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Spieltemp

Im allgemeilin Interesse ist stets spielen ( d.h. nicht labern sondern spijiien).
Sofort nach jleendigung eines Lochs nllssen die Spieler das Griin verlassen.
Spielt eine ppe zu langsam und bleibt um mehr als ein volles Loch hinter den vorausgi#henden

Spielern zu

X-tremegelf.at
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Regel 1. Das Spiel

1-1. Allgemeines

Golf spielen ist, einen Ball durch einen Schlag oder aufeinanderfolgende Schlage in Ubereinstimmung
mit den Regeln vom Abschlag in das Loch zu spielen.

1-2. Spezielles

Beim X-tremegolf gibt es nur Mitspieler, keine Gegner. Du spielst immer nur gegen den Platz und dich
selbst.

Wenn du dich argerst spielst du noch schlechter.



Regel 2. Abschlag und Spielfolge
Erklarung

Abschlag ist der Ort, wo das zu spielende Loch beginnt, die AufRenseiten sind von zwei
Abschlagsmarkierungen begrenzt.

a. Abschlag
Die Partei, die als erste vom Abschlag abzuspielen berechtigt ist, hat - wie man sagt - die Ehre.

Am ersten Abschlag ergibt sich die Ehre einer Partei aus der Aufstellung. Die Partei, welche ein Loch
gewinnt, mul am nachsten Abschlag die Ehre nehmen. Ist ein Loch gleich gespielt worden, so muf
diejenige Partei die Ehre behalten, welche sie am vorhergehenden Abschlag gehabt hat.

b. AuBerha

Sind die Balji i zuer: pielt werde

Regel 3.

Erklarung

Schlag ist dijVorwartsbewegung des ausgefihrt in dg i 4h dem Ball
zu schlagenjind ihn zu bewegen. Bric r Spieler willen e it b, bevor
der Schlagelopf den Ball erreicht, so g t als Schlag.

3.1. Ehrlichjlach dem Ball schlagen

Nach dem Bl muf ehrlich mit dem Sc eschlagen und es darf nicht gestoReflgekratzt
oder geloffeverden.

3.2. Ball oftjl als einmal treffen

Trifft der Scifilger eines Spielers i chlags den Ball 6fter als einmal, so g3 er den
Schlag zahl
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Jeder hilft je den Ball suchen. Acht Augen sehen m Is zwei !l ( siehe Spinne)

Wenn ihr den er so ...
Der Spieler ist dafiir verantwortlich, dafd er den rlchtlgen Ball spielt. Falscher Ball ist Jeder Ball,
ausgenommen des Spielers .. wohl klar oder ?

Regel 5. Ball verloren

Ein Ball ist verloren, wenn er binnen drei Minuten, nachdem die Partei des Spielers oder deren
Caddies die Suche danach begonnen haben, nicht gefunden oder nicht vom Spieler als sein eigener
identifiziert ist.

5.1. Ball verloren oder Aus

Ist ein Ball verloren oder ist er Aus, so mul3 der Spieler mit einem Strafschlag einen Ball so nahe wie
maoglich der Stelle spielen, wo er ihn verloren hat.



Regel 6. Schlage zahlen — der Score
a. Schlagzahlen aufschreiben

Am 1sten Abschlag tauschen je 2 Spieler lhre Scorekarten und zahlen und schreiben sich wahrend
des Turniers gegenseitig.

Nach jedem Loch sollte der Zahler die Schlagzahl mit dem Bewerber vergleichen und aufschreiben.
Bei Abschluf® der Runde muf der Zahler die Zahlkarte unterschreiben und sie dem Bewerber
aushandigen, der wiederum diese bei der Spielleitung abgibt.

Erklarung

Zahler ist jemand, den die Spielleitung zum Aufschreiben der Schlagzahl eines Bewerbers im
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Schlechtes Wetter ( d.h. +50°C, -50°C, Schlamm bzw. Hochwasser) als solches ist kein triftiger Grund
flr Spielunterbrechung.

Regel 9. Die Spielleitung
Die Spielleitung ist befugt, eine Golfregel auBer Kraft zu setzen.

Ehret und preiset die Spielleitung.

Regel 10 : Der Sportdirektor ( die Spielleitung ) hat immer Recht.
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